
 1: <ht ml >
 2:  2: 
 3: <head>
 4: <t i t l e>Si mul at i on zum Zi ehen " mi t "  oder  " ohne"  Zur ück l egen</ t i t l

e>
 5: <met a name=" gener at or "  cont ent =" Namo WebEdi t or " >
 6: <sc r i pt >
 7: bi l dpf ad1=" bi l d1. j pg" ;
 8: bi l dpf ad2=" bi l d2. j pg" ;
 9: bi l dpf ad3=" bi l d3. j pg" ;

 10: bi l dpf ad4=" bi l d4. j pg" ;
 11: bi l dpf ad5=" bi l d5. j pg" ;
 12: var  obj  = [ ] ;
 13: obj  = [ bi l dpf ad1, bi l dpf ad2, bi l dpf ad3, bi l dpf ad4, bi l dpf ad5] ;
 14:  14: 
 15: f unc t i on i ni t ( ) {
 16: t hi s . document . get El ement By I d( ' b_bi l d1' ) . s r c=obj [ 0] ;
 17: t hi s . document . get El ement By I d( ' b_bi l d2' ) . s r c=obj [ 1] ;
 18: t hi s . document . get El ement By I d( ' b_bi l d3' ) . s r c=obj [ 2] ;
 19: t hi s . document . get El ement By I d( ' b_bi l d4' ) . s r c=obj [ 3] ;
 20: t hi s . document . get El ement By I d( ' b_bi l d5' ) . s r c=obj [ 4] ;
 21: }
 22:  22: 
 23: f unc t i on z i ehen_mi t ( obj ) {
 24: var  nr  = Mat h. f l oor ( Mat h. r andom( ) * 5) ;
 25: t hi s . document . get El ement By I d( ' b_bi l d6' ) . s r c=obj [ nr ] ;
 26: }
 27:  27: 
 28: </ sc r i pt >
 29: <s t y l e t ype=" t ex t / css " >
 30: . box1 {
 31: pos i t i on: absol ut e;
 32: l ef t :  50px ;
 33: t op:   120px ;
 34: wi dt h: 150px ;
 35: }
 36: . box2 {
 37: pos i t i on: absol ut e;
 38: l ef t :  220px ;
 39: t op:   120px ;
 40: wi dt h: 150px ;
 41: }
 42: . box3 {
 43: pos i t i on: absol ut e;
 44: l ef t :  390px ;
 45: t op:   120px ;
 46: wi dt h: 150px ;
 47: }
 48: . box4 {
 49: pos i t i on: absol ut e;
 50: l ef t :  560px ;
 51: t op:   120px ;
 52: wi dt h: 150px ;
 53: }
 54: . box5 {
 55: pos i t i on: absol ut e;
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 56: l ef t :  730px ;
 57: t op:   120px ;
 58: wi dt h: 150px ;
 59: }
 60: . box6 {
 61: pos i t i on: absol ut e;
 62: l ef t :  300px ;
 63: t op:   300px ;
 64: wi dt h: 150px ;
 65: }
 66: </ s t y l e>
 67: <di v  c l ass=" box1"  s t y l e=" wi dt h: 150px ;  pos i t i on: absol ut e;  l ef t : 50

px ;  t op: 120px ;  z - i ndex : 1; " >
 68: <i mg  name=" b_bi l d1"  i d=" b_bi l d1" >
 69: </ di v>
 70: <di v  c l ass=" box2"  s t y l e=" wi dt h: 150px ;  pos i t i on: absol ut e;  l ef t : 22

0px ;  t op: 120px ;  z - i ndex : 1; " >
 71: <i mg  name=" b_bi l d2"  i d=" b_bi l d2" >
 72: </ di v>
 73: <di v  c l ass=" box3"  s t y l e=" wi dt h: 150px ;  pos i t i on: absol ut e;  l ef t : 39

0px ;  t op: 120px ;  z - i ndex : 1; " >
 74: <i mg  name=" b_bi l d3"  i d=" b_bi l d3" >
 75: </ di v>
 76: <di v  c l ass=" box4"  s t y l e=" wi dt h: 150px ;  pos i t i on: absol ut e;  l ef t : 56

0px ;  t op: 120px ;  z - i ndex : 1; " >
 77: <i mg  name=" b_bi l d4"  i d=" b_bi l d4" >
 78: </ di v>
 79: <di v  c l ass=" box5"  s t y l e=" wi dt h: 150px ;  pos i t i on: absol ut e;  l ef t : 73

0px ;  t op: 120px ;  z - i ndex : 1; " >
 80: <i mg  name=" b_bi l d5"  i d=" b_bi l d5" >
 81: </ di v>
 82: <di v  c l ass=" box6"  s t y l e=" wi dt h: 150px ;  pos i t i on: absol ut e;  l ef t : 30

0px ;  t op: 300px ;  z - i ndex : 1; " >
 83: <i mg  name=" b_bi l d6"  i d=" b_bi l d6" >
 84: </ di v>
 85: </ head>
 86:  86: 
 87: <body  onl oad=" i ni t ( ) ; " ; >
 88: <p>Si mul at i on zum Zi ehen &quot ; mi t &quot ;  oder  &quot ; ohne&quot ;  Z

ur ück l egen</ p>
 89: <p>Zugr unde gel egt  wi r d ei ne Menge (  5 )  von Obj ek t en -  dar ges t e

l l t  dur ch gr af i sche Symbol e -  aus  der  ei ne bes t i mmt e Anzahl  n vo
n Obj ek t en gezogen wer den. <br >

 90: Es  wer den zuer s t  ei nmal  2 Opt i onen angebot en:  &nbsp; n -  mal i ges  
Zi ehen &quot ; mi t &quot ;  und &quot ; ohne&quot ;  Zur ück l egen</ p>

 91: <p>&nbsp; </ p>
 92: <a hr ef =" j avasc r i pt :  z i ehen_mi t ( obj ) ; " >ei nmal  z i ehen mi t  Zur ück l

egen</ a>
 93: </ body>
 94:  94: 
 95: </ ht ml >
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