Simulation zum Ziehen "mit" oder "ohne" Zuriicklegen

<ht nl >

1
2:
3. <head>
4

<title>Sinmulation zumr Zi ehen

e>

<scri pt>

<meta nane="generator"”

1] ITI t 1]

bi | dpf ad1="bil dl1.j pg";
bi | dpf ad2="Dbi | d2.j pg";
bi | dpf ad3="Dbi | d3.j pg";
bi | dpf ad4="Dbi | d4.j pg";
bi | dpf ad5="Dbi | d5. ] pg";

get El erent Byl d(' b_bi | d1'
get El erent Byl d(' b_bi |l d2
get El erent Byl d(' b_bi | d3
get El erent Byl d(' b_bi | d4
get El erent Byl d(' b_bi |l d5

function ziehen_mit(obj){
vat h. f | oor (MVat h. randon() *5) ;
t hi s. document . get El enent Byl d(' b_bi | d6').

var obj =1];
obj
function init(){
t hi s. docunent .
t hi s. docunent .
t hi s. docunent .
t hi s. docunent .
t hi s. docunent .
21 }
22:
23:
24: var nr =
25:
26: }
27:
28: </script>
29: <style type="text/css">
30: . box1 {
31: position:absol ute;
32: left: 50px;
33: top: 120px;
34: wi dt h: 150px;
35 }
36: .box2 {
37: position:absol ute;
38: left: 220px;
39: top: 120px;
40: wi dt h: 150px;
41: '}
42: . box3 {
43: position: absol ute;
44. |eft: 390px;
45: top: 120px;
46: wi dt h: 150px;
47. '}
48: . box4 {
49: position: absol ute;
50: left: 560px;
51: top: 120px;
52: width: 150px;
53. }
54: . box5 {
55.: position:absol ute;
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oder

).
).
).
).
).

" Ohﬂeu

cont ent =" Nanmo WebEditor">

src=obj [O0];
src=obj[1];
src=obj[2];
src=obj [ 3];
src=obj [ 4];

src=obj[nr];
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Zur ickl egen</titl

= [ bi | dpf ad1, bi | dpf ad2, bi | dpf ad3, bi | dpf ad4, bi | dpf ad5] ;
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91:
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93:
94.
95:

left: 730px;

top: 120px;

wi dt h: 150px;

}

. box6 {

posi tion: absol ute;
left: 300px;

top: 300px;

wi dt h: 150px;

}

</styl e>

<di v class="box1"
px; top:120px; z-i
<img name="b_bild1"
</ div>

<di v class="box2"
Opx; top:120px; z-
<img name="b_bil d2"
</ div>

<di v class="box3"
Opx; top:120px; z-
<img name="b_bil d3"
</ div>

<di v cl ass="box4"
Opx; top:120px; z-
<img name="b_bil d4"
</ div>

<di v cl ass="box5"
Opx; top:120px; z-
<img name="b_bil d5"
</ div>

<di v cl ass="box6"
Opx; top:300px; z-
<img name="b_bil d6"
</ div>

</ head>

styl e="wi dt h: 150px;
ndex: 1;">
id="b_bildil">

styl e="wi dt h: 150px;
i ndex: 1; ">
i d="b_bild2">

styl e="wi dt h: 150px;
i ndex: 1; ">
i d="b_bild3">

styl e="wi dt h: 150px;
i ndex: 1; ">
i d="b_bil d4">

styl e="wi dt h: 150px;
i ndex: 1; ">
i d="b_bil d5">

styl e="wi dt h: 150px;
i ndex: 1; ">
i d="b_bil d6">

<body onload="init();";>

<p>Si nmul ati on zum Zi ehen &quot ; mit &quot ;

ur tckl egen</ p>

<p>Zugrunde gelegt wird eine NMenge ( 5 ) von Cbjekten -
durch grafische Synbole -

|1t

n Cbj ekten gezogen werden. <br>

Es wer den zuer st

<p>&nbsp; </ p>

<a href="javascri pt:

egen</ a>
</ body>

</ htnl >

sim_ziehen_2.htm

ei nmal
Zi ehen &quot ; mit &quot ;

aus der

posi ti

posi ti

posi ti

posi ti

posi ti

posi ti

ei ne bestinnte Anzahl

on:

on:

on:

on:

on:

on:

oder

2 Cptionen angebot en:
und &quot ; ohne&quot ;

&nbsp; n -
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absolute; |eft:50
absolute; left:22
absolute; |left:39
absolute; |eft:56
absolute; left:73
absolute; left:30

&quot ; ohne&quot; Z

dar geste
n vo

mal i ges

Zur uckl egen</ p>

zi ehen_nit(obj); " >ei nmal

zi ehen mit

Zur Uckl
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